日文歌詞(電影版本)：
EQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(なが),長)いEQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(なが),長)い　EQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(たび),旅)のEQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(とちゅう),途中)にいても
EQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(かぞ),数)えEQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(き),切)れぬバトル　EQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(おも),思)いEQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(だ),出)せば

EQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(じくう),時空)をEQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(こ),超)えて
EQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(ぼく),僕)らはEQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(あ),会)える
まぶしいみんなのEQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(かお),顔)
イエイ・イエイ・イエイ・イエ！！

まだまだEQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(みじゅく),未熟)　EQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(まいにち),毎日)がEQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(しゅぎょう),修行)
EQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(か),勝)ってもEQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(ま),負)けても　EQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(さいご),最後)はEQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(あくしゅ),握手)さ
なつきチェッカー　ごめんね　ゼロ
ホントに　CRY CRY クライネ！！

きらめくEQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(ひとみ),瞳)　ダイヤかパール
まずはEQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(てはじ),手始)め　クイックボール！！
マルチバトルで　ばっちりEQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(き),決)めたら…
GOOD GOOD SMILE!!
もっと　GOOD GOOD SMILE!!

【間奏】
EQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(かこ),過去)とEQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(みらい),未来)
EQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(ぼく),僕)らはめざす
EQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(ちか),誓)ったあのEQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(ばしょ),場所)へ
イエイ・イエイ・イエイ・イエ！！

EQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(あま),甘)くないさ　バトルはいつだって
EQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(から),辛)い？　EQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(にが),苦)い？　EQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(しぶ),渋)い？　EQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(す),酸)っぱいね？
EQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(い),生)きてるんだ　だからEQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(かん),感)じよう
いっしょに
イエイ・イエイ・イエイ・イエ！！

アクアジェットでEQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(ふ),吹)っEQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(と),飛)ばしてけ
モヤモヤEQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(きぶん),気分)　きりばらいして
ロッククライム　ほら、EQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(の),乗)りEQ \* jc2 \* "Font:新細明體" \* hps16 \o\ad(\s\up 11(こ),越)えたら
GOOD GOOD SMILE!!
みんな　GOOD GOOD SMILE!! 
中文歌詞(電影版本)：
就算是在漫長的旅途之中
只要能想起數不清的對戰回憶

超越時空
我們就能碰面
大家閃亮的臉龐
耶　耶　耶　耶！！

還是很不純熟　每天都得修行
不論是打贏還是打輸　最後還是握手
親密度檢測器　抱歉啊　是零
真的是　CRY　CRY　CRY啊！！

閃耀的眼神　是鑽石或珍珠
首先就從超速球開始！！
在多人對戰裡漂亮地打贏了的話
GOOD GOOD SMILE！！
更加　GOOD GOOD SMILE！！

【間奏】
過去與未來
我們的目標
朝向立誓的那個地方去
耶　耶　耶　耶！！

對戰比賽永遠不會不刺激
是辣的？是苦的？是澀的？是酸的？
既然活著　就用心感受
一起來
耶　耶　耶　耶！！

用噴射水柱將之打飛
悶悶不樂的心情　就用清除濃霧
攀登岩石　瞧　越過的話
GOOD GOOD SMILE！！
大家都 GOOD GOOD SMILE！！
日文、中文完整版同Together完整版，可查詢主題曲區之檔案。

